Départ : 16 Temps

WALK, WALK, KICK BALL CHANGE, WALK, WALK, KICK BALL CHANGE

[.2~ Marche PD, Marche PG
3&4 Kick PD devant , ramener PD, PG légérement leve, PdC sur PG
5.6 Marche PD, marche PG
1&8 Kick PD devant, ramener PG, PG legerement leve, PdC sur PG

STEP 2 TURN, SHUFFLE FWD, ROCK STEP, COASTER STEP

1.2 Pas PD devant, 2 tour vers la gauche (PdC sur PG)
3&4 Pas chassé avant PD

5.6 Rock PG devant, revenir sur PD

7&8 Reculer PG, PD pres du PG, PG devant

STEP LOCK STEP LOCK STEP DIAGONALE R, STEP LOCK STEP LOCK
DIAGONALE L

1.2 En diagonale avant droite : PD devant, PG croise dermere PD
3&4 PD devant, PG croisé derniere PD, PD devant

5.6 En diagonale avant gauche : PG devant, PD croise dernere PG
7&8 PG devant, PD croisé dernére PG, PG devant

ROCK CROSS, SHUFFLE SIDE, ROCK CROSS, SHUFFLE SIDE WITH % TURN

1.2 Rock PD croisé devant PG revenir sur PG

3&4 Pas chassé droit a droite

5.6 Rock PG croisé devant PD, revenir sur PD

7&8  Pas chasse vers la gauche avec % de tour a gauche ’

Tags : 4 la fin du 2°™ mur face & 6H et du 4™ mur face 4 12H, rajouter ces 8 comples :
ROCKING CHAIR, STEP 2 TURN, STEP 2 TURN
1.4 Rock PD devant, rock PD dernére

5-8 PD devant , '2 tour vers la gauche , PD devant , ' tour vers la gauche




